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AMBITO

O TROFEU X-Adventure SSV 2026 consiste num conjunto de cinco provas de todo o
terreno para SSV (Side-by-Side vehicles), disputadas no formato de resisténcia em
circuito fechado, ou formato rally, promovido pela X-Adventure.

Na edi¢cdo de 2026 todas as provas serdo disputadas em circuitos diferentes, procurando
assim aumentar o interesse e competitividade das mesmas.

O X-Adventure SSV 2026 é aberto a todos aqueles que gostem de colocar em prova as
suas capacidades fisicas e de conduc¢do, bem com as capacidades mecanicas do seu
veiculo frente aos seus pares num ambiente que se quer o mais salutar possivel,
fomentando o interesse pela modalidade.

1-ORGANIZACAO DO TROFEU

1.1 - A organizagdo do TROFEU X-Adventure SSV é da competéncia da XAdventure sob
a égide da FMP.

1.2 - AX-Adventure terd a seu cargo a gestdo técnica e desportiva do troféu e das provas
nele incluidas através de uma comissao criada para o efeito.

1.3 - Os eventos integrantes do Troféu serdo coorganizados pela X-Adventure e por
associacOes locais sob a supervisdo da FMP.

1.4 - Todos os casos omissos neste regulamento remetem ao regulamento do CNTT 2026
da FMP.

2-PARTICIPANTES

2.1 - Poderdo ser admitidos a participar os pilotos com a idade minima de 12 anos
titulares de uma licenca de conducdo correspondente ao tipo de veiculo utilizado. Para
as categorias SSV T1 e SSV T2 terdo ainda de ser detentores de uma Licenca Desportiva
FMP, FIM ou Federacdo da nacionalidade do piloto (sendo neste ultimo caso necessdria
uma autorizacdo de participacdo).

2.2 - No caso de o participante ser menor de idade, é obrigatdria e indispensdvel a
apresentacdo de uma autorizacdo ou termo de responsabilidade assinado por parte do
responsavel legal do menor.

2.3 - Os participantes, independentemente do seu palmarés desportivo, serao inseridos
nas classes disponiveis no troféu e constantes deste regulamento.




2.4 - A organizagdo podera abrir classes diferentes das que constam neste regulamento,
no entanto as mesmas serdo consideradas “Extra-Troféu”, e os seus resultados ndo
contardo para a classificagao do troféu X-Adventure SSV 2026.

2.5 - Os pilotos serdo responsdveis ndo sé pelo seu comportamento como também pelas
pessoas que o acompanham ou assistem, e qualquer atitude antidesportiva ou de falta
de civismo durante uma prova sera sancionada ao piloto com penalizacdo ou exclusdo a
decidir pelo Juri da Prova, ou mesmo passivel de processo no ambito da Disciplina da
FMP.

2.5 - CONDICOES DE PARTICIPACAO

2.5.1- Todos os participantes deverao fazer a sua inscrigdo nos eventos junto do
secretariado do troféu, apresentando toda a documentacao exigida e pagando
no ato o custo da inscricao.

2.5.2- Apenas participantes com inscrigdo valida e numero atribuido podem
participar nas provas do Troféu X-Adventure SSV 2026.

2.5.3- Ndo sera autorizada aos participantes\pilotos a entrada em pista sem que
estejam devidamente equipados com capacete homologado, 6culos, luvas e
demais equipamentos préprios da pratica da modalidade de todo o terreno de
acordo a categoria e regulamento do CNTT 2026 em que se insiram.

2.5.4 — Ainscricdo é proviséria. O promotor reserva-se o direito de poder excluir
o0 participante por incumprimento do regulamento, conduta improdpria,
desrespeito pelos comissarios, condugao perigosa e que coloque em risco outros
participantes, membros da organizacdo ou publico, ou qualquer outro ato que
coloque em risco a seguranca de terceiros ou da imagem do troféu.

3 - VEICULOS ADMITIDOS

¢ SSV T1/Hobby- Conforme regulamento CNTT 2026 (motores turbos) * SSV

T2/Hobby - Conforme regulamento CNTT 2026 (motores atmosféricos)

4 — CLASSES PARTICIPANTES:

4.1 - CLASSE SSV T1 — Para pilotos que participem com viaturas da Classe SSV T1 e que
possuam licenca desportiva da FMP.

4.2 — CLASSE SSV T2 — Para pilotos que participem com viaturas da Classe SSV T2 e que
possuem licenca desportiva da FMP

4.3 - CLASSE SSV T1 HOBBY




4.4 — CLASSE SSV T2 HOBBY — De acordo o anexo 2 ao regulamento do TROFEU SSV.

4.5 - CLASSE BUGGY- Para viaturas com 2 ou 4 rodas motrizes com cilindrada acima de
800cc, ate 2000cc.

4.6 - Classe SSV ABSOLUTO - Todos os participantes inscritos em qualquer uma das
classes atrds mencionadas serdo automaticamente inseridos na classe SSV
ABSOLUTO, competindo todos entre si para a classificacdo geral de cada um dos
eventos e recebendo pontuacdo para a classificacdo geral do troféu que ditard o
vencedor absoluto da edigdo corrente.

4.8 — Penalizacdo especifica por erro na classe: Caso algum participante preste
erradamente informacdes acerca dos pontos 4.1, 4.2 ou 4.3 e que o levem a participar
em qualquer outra classe que ndo a correta, serd sujeita a penalizacao.

4.8.1 - Uma vez comprovada a situacdo, o piloto sera desclassificado de todas as
provas do troféu em que tenha participado erradamente, perdendo direito a
pontos, prémios e troféus que entretanto lhe tenham sido atribuidos.

4.8.2 - O piloto podera participar na prova seguinte inscrito na classe correta,
sendo-lhe atribuido um novo nimero de dorsal.

4.8.3 — Caso o piloto recuse repor a verdade da situagao, tal constitui conduta
antidesportiva, e tera como penalizacdo suplementar a exclusdo de todos os
eventos do troféu X-Adventure SSV.

5 — REGULAMENTO TECNICO

5.1 — As viaturas participantes no TROFEU SSV devem cumprir o Regulamento Técnico
da FMP do Campeonato Nacional de Todo o Terreno de 2026.

5.2 — VERIFICAGCOES TECNICAS

5.2.1 — As verificacbes técnicas sdo da responsabilidade de uma Comissao
Técnica do Troféu e da FMP que avaliard o cumprimento do regulamento técnico
por parte de todos os participantes.

5.2.2 — Todos os veiculos participantes nos eventos que integram o TROFEU X-
ADVENTURE SSV serdo sujeitos a verificagdes técnicas antes de cada uma das
provas.

5.2.3 — A Comissdo Técnica poderd proceder a verificacGes técnicas posteriores
a realizacdo das provas caso existam duvidas no cumprimento deste
regulamento por parte de algum participante. Na sequéncia deste procedimento




nenhuma responsabilidade podera advir ou ser imputada a Comissao Técnica do
troféu, ou qualquer outro érgdao do mesmo.

5.3 — RECLAMACOES:

5.3.1 -Todos os pilotos tém a possibilidade de efetuar uma reclamagdo sobre
outro piloto por questdes de desportivismo, administrativas ou técnicas.

5.3.2 — As reclamagdes sobre questGes técnicas devem ser entregues por escrito
e assinadas pelo piloto reclamante no secretariado da prova, durante a
realizacdo da mesma e antes da entrega de prémios. A reclamacao devera ser
entregue acompanhada de um depdsito garantia no valor de 500€ (Quinhentos
Euros), sem o qual a reclamagdo nao sera considerada valida. O valor do depdsito
de garantia apenas sera restituido ao reclamante caso a reclamacao seja julgada
procedente. (em caso de reclamacdo de um érgao do veiculo o mesmo érgao
serd verificado ao reclamante)

5.3.3 — As reclamacgbes sobre questées administrativas ou desportivas, podem
ser entregues no secretariado das provas, no secretariado do troféu ou enviadas
por correio eletrénico para o endereco do secretariado do troféu, assinadas pelo
reclamante. Num prazo maximo de 1 dia.

5 — DESCRICAO DOS EVENTOS — FORMULAS DE
COMPETICAO

5.1 - As provas integrantes do TROFEU X-ADVENTURE SSV disputam-se no formato de
resisténcia ou formato rally em pista de todo o terreno, em circuito ou troco fechado
com um minimo de cinco quilémetros e um maximo de 20.

5.1.1 — O Regulamento Especifico de cada uma das provas ird definir qual a
formula desportivo adotada. No caso das provas em Formato de Rali, podera
também definir quantos setores irdo compor a prova, e também quantas PEC —
Provas Especiais de Classificacdo irdo compor esses mesmos setores.

5.2 — PROVAS EM FORMATO DE RESISTENCIA

5.2.1 - As provas terdo a duracdo de duas horas 120 minutos), com os
participantes de todas as classes em simultaneo.

5.2.2 — No caso do numero total de participantes ser igual ou superior a 40
(quarenta), as provas serdo compostas por duas mangas de 2 horas (120
minutos) cada, uma manga para as classes SSV T1 e SSV T1 HOBBY e uma segunda
manga para as classes SSV T2 e SSV T2 HOBBY.




5.2.3 — Nas provas com 2 mangas, a primeira das mangas a serd disputada pelas
classes com menos participantes inscritos.

5.2.4 — As provas terminam assim que seja atingindo o tempo regulamentar de 2
horas (120 minutos), sendo que os pilotos ainda em pista irdo dispor de mais 15
minutos para alcangarem a linha de meta sendo essa volta ainda contabilizada
para a classificacdo final.

5.2.5 - Os pilotos que nao consigam chegar a linha de meta dentro do periodo
adicional de 15 minutos, ser-lhes-a contabilizada para a obtencdo de resultado a
ultima volta concluida antes do final do tempo regulamentar.

5.2.6 — PROCEDIMENTO DE PARTIDA (RESISTENCIAS)

5.2.6.1 - A partida é dada com os participantes alinhados numa grelha,
ordenados de acordo os tempos realizados nos treinos cronometrados.

5.2.6.2 — Os participantes serdo alinhados consoante a classificagao do
prologo independentemente de ser federado ou nao.

5.2.6.3 — A partida sera dada através do agitar da BANDEIRA VERDE pelo
diretor de prova.

5.2.6.3 — Decorridos 2 minutos apds a partida, veiculos que permanecam
na imobilizados na grelha serdo retirados da pista para a Zona de
Assisténcia.

5.2.6.4 — As falsas partidas serao penalizadas com uma volta.

5.2.7 — PROCEDIMENTO DE CHEGADA — Apods terminar o tempo regulamentar
da prova (120 minutos) serd exibida a bandeira de xadrez a todos os pilotos &
medida que foram chegado & meta, devendo encaminhar-se para o parque
fechado ou zona de assisténcia, conforme indicacdo dos comissarios.

5.3 - PROVAS EM FORMATO DE RALLY

5.3.1 — As provas em formato de Rally disputam-se realizando num troco com
tomada de tempos & partida e 4 chegada, em que os concorrentes realizam um
nimero pré-determinado de passagens para a obtencdo de resultado final,
sendo classificados pelo numero de passagens feitas e pela menor soma de
tempos na realizagdo dessas passagens.

5.3.2 — A prova padrdo em Formato de Rally é composta por um prélogo e por
dois setores que por sua vez serdo compostos por cinco PEC — Provas Especiais
de Classificacdo (passagens cronometradas pelo troco)




5.3.2.1 — As organizagGes locais e/ou promotor podem decidir alterar a
composicdo dos setores de cada uma das provas, sendo o mesmo
informado no Regulamento especifico de prova ou em briefing aos pilotos
no dia da prova.

5.3.3 — PROCEDIMENTO DE PARTIDA (RALLY)

5.3.3.1 - Os concorrentes serdo alinhados de acordo o resultados obtidos
no Prélogo, independente de sua classe.

5.3.3.2 — O arranque sera feito junto a célula de tomada de tempos de
entrada do trogo, com os concorrentes a partir um a um a espagos de
tempo. O espago de tempo de separagdo entre concorrentes serd no
minimo 30 segundos e no maximo 3 minutos, sendo determinado de
acordo as condic¢Oes da pista, a sua extensdo e o numero de participantes.

5.3.3.3 — A zona de partida FECHA logo que seja dado o numero de
sequencias de partida igual o numero de PEC que compdem o Setor que
esta a ser disputado.

5.3.3.4 — Os concorrentes que FALHEM uma ou mais sequencias de
partida ndo poderdo recuperar a(s) passagem(s) falhadas, sendo
classificados com o numero de passagens validas

5.3.3.5 — Os concorrentes que por algum motivo ndo consigam arrancar
na sua posicdo correta na sequencia, podem arrancar no final da mesma,
e antes de se dar inicio a nova sequencia. Caso aguardem por nova
sequencia arrancarao na sua posi¢ao correta na sequencia, perdendo
assim uma passagem valida.

5.3.4 - PROCEDIMENTO DE CHEGADA

5.4.3.1 - O trogo termina com a passagem do concorrente pela célula de
tomada de tempos de chegada.

5.4.3.2 — Caso esteja a disputar qualquer PEC excepto a ultima do setor,
depois de passar a zona da tomada de tempos deverd encaminhar-se para
a zona de partida e colocar-se atras do ultimo carro alinhado.

5.4.3.3 — Caso esteja a disputar a ultima PEC do setor depois de passar a
zona da tomada de tempos deverd encaminhar-se para o Parque de
Assisténcia ou Parque Fechado conforme indicacdo dos comissdarios de
prova.




5.4 — TREINOS LIVRES

Antes de cada uma das provas, a organizacdo poderd determinar a existéncia de um
periodo de treinos livres facultativos, que podera ter a duragdo maxima de 20 minutos
no caso das provas de resisténcia ou duas passagens no caso das provas disputadas em
formato de rali.

A abertura dos treinos livres poderd ser informada no Regulamento Especifico da Prova,
em Aditamento ao Regulamento Especifico da Prova ou no Briefing Geral da Prova.

5.5 — PROLOGO

5.5.1 — Antes de cada prova sera disputado um Prélogo destinado a alinhar os
concorrentes para a prova principal de acordo os resultados obtidos

5.5.2 — Os concorrentes serdo alinhados 1 a 1 para o Prélogo, de acordos os
nuimeros de dorsal independentemente da sua classe.

5.5.3 —PROLOGO NAS PROVAS DE RESISTENCIA.

No caso das provas de resisténcia, o Prélogo destina-se a alinhar os concorrentes
para a grelha de partida da prova do mais rapido para o mais lento.

5.5.3.1 — Todos os concorrentes terdo que dar uma volta cronometrada
ao circuito para a obtencdo de resultado. Os participantes que nao
consigam dar a volta cronometrada poderdo participar na prova, mas
serao alinhados no final de todos os outros, independentemente da sua
classe, resultados ou qualquer outro motivo.

5.5.3.2 — Sé é permitida a realizacdo de uma volta por participante

5.5.3.3 — As classes SSV T1 e SSV T2 irdo realizar as voltas cronometradas
ao mesmo tempo das classes HOBBY

5.5.3.4 — Os participantes entrardo em pista de minuto a minuto,
ordenados pelo dorsal, e saem de pista logo que concluam a volta
cronometrada.

5.5.3.5 — Os participantes tém que estar no Pré-parque de arranque 15
minutos antes do inicio dos treinos cronometrados a fim de ser
corretamente alinhados. A nd3o comparéncia dentro do tempo
regulamentar leva a nao alinhar nos treinos e por consequéncia partir
na(s) ultima(s) posicdo (posicdes)s para a prova.

5.5.3 —PROLOGO NAS PROVAS EM FORMATO DE RALLY




No caso das provas que se disputam em formado de rali, o Prélogo destina-se a
alinhar os concorrentes para a sequéncia de partida da prova do mais rapido para
0 mais lento.

5.5.3.1 — Todos os concorrentes terdo de fazer uma passagem
cronometrada pelo trogo para a obtengdo de resultado. Os participantes
gue ndo completar a passagem cronometrada poderdo ainda assim
participar na prova, mas serao alinhados no final de todos os outros,
independentemente da sua classe, resultados ou qualquer outro motivo.
5.5.3.2 — Sé é permitida a realizacdo de uma passagem por participante

5.5.3.3 — Os participantes arrancardo para o Prélogo a intervalos de
tempo que poderdo ir de 30 segundos a 3 minutos, de acordo as
condicOes da pista, a sua extensao e o nimero de participantes em prova.

5.5.3.4 — Os participantes tém que estar no Pré-parque de arranque 15
minutos antes do inicio dos treinos cronometrados a fim de ser
corretamente alinhados. A ndo comparéncia dentro do tempo
regulamentar leva a ndao alinhar nos treinos e por consequéncia partir
na(s) ultima(s) posicao (posicdes)s para a prova.

5.6 — RECONHECIMENTO DA PISTA

Antes de todas as provas, independentemente do seu formato, haverd lugar a uma
passagem destinado ao reconhecimento da pista.

Esta passagem é feita a baixa velocidade, com todos os participantes em caravana,
liderados por um ou mais veiculos da organizac¢ao.

E permitido aos concorrentes retirarem notas do percurso e utiliza-las durante as provas.

N3o é permitido circular fora do percurso.

6 — CALENDARIO DE PROVAS

6.1 — O Troféu X-Adventure SSV sera composto por cinco provas a realizar durante o ano
civil de 2026.

6.2 — As datas das provas que compdem o troféu serdo as seguintes:

+ 12 Prova — 31 de Janeiro, Ferreira do Zézere

« 22 Prova-— 1l4de Margo, a definir

» 32 Prova — 3 de Outubro, Barcelos

+ 42 Prova - 31 de Outubro, a definir

+ 52 Prova—21de Novembro, Porto Santo( Madeira)




+ 62 Prova- 12 de Dezembro, a definir

6.3 — Por cada uma das provas sera publicado antecipadamente nos meios oficiais do
organizador o cartaz da prova, o mapa da pista, e o regulamento particular onde
constara todo o alinhamento da prova em causa e hordrios.

7- INSCRICOES

7.1-Todos os pilotos que desejem participar no TROFEU X-Adventure SSV 2026, devem-
se inscrever nas provas preenchendo o formulario de inscrigdo eletrénico disponivel
para o efeito no site oficial em www.superssv.com, ou o formulario em papel disponivel
no secretariado do evento no dia da prova.

7.2 -Os pilotos das CLASSES HOBBY, necessitam para além do preencher o formulario de
inscricdo, apresentar ainda os seguintes documentos:

+ Termo de responsabilidade médica — Documento assinado pelo piloto, seu
representante ou seu médico declarando que o mesmo estda em perfeitas
condicOes de saude para participar neste tipo de atividade

«  Nos termos do ponto 1.3 do Anexo 2 a regulamento, no caso de o participante
ser menor de idade, deverd entregar um termo de responsabilidade assinado
pelo seu representante legal e fazer-se acompanhar por ele para se confirmar a
sua identidade.

« Numero de identificacdo civil, morada completa e numero telefone.

« Documento comprovativo da cilindrada do veiculo inscrito

7.3  —O0correto preenchimento do formulario de inscrigao, bem como o envio
de todos os documentos é obrigatdrio sob pena da inscricdo nao ser considerada
valida.

7.4 -0 pagamento dasinscricdes pode ser feito por transferéncia bancdria ou

pagamento direto a organizacdao de acordo o estipulado nos aditamentos
especificos para cada uma das provas. No caso dos pagamentos de inscricdao
feitos antecipadamente, devem obrigatoriamente apresentar o comprovativo
da transferéncia bancdria, enviando o mesmo por e-mail para o promotor
através do endereco x.adventure.cch@gmail.com

7.5 — No dia da prova, os participantes deverdo dirigir-se ao secretariado
antes das verificacdes técnicas a fim de formalizarem a sua presenca no evento,
havendo uma fila para os pilotos pré-inscritos e outra para os que se desejem
inscrever no dia.

7.6 — VALORES DE INSCRICAO

7.6.1 -0 valor da taxa de inscricdo inumerada em cada regulamento particular de
prova.
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7.6.2 — As Fatura\Recibo sdo emitidas pelo clube\associa¢do organizadora de cada
uma das provas.

7.7 — A INSCRICAO NUMA PROVA INCLUI, para todas as classes um seguro de acidentes
pessoais previsto nos artigos 22, 52, n2 1 e n? 2, e 152 do Decreto-Lei n210/2009, de 12
Janeiro e ainda um seguro de responsabilidade civil e nimeros de dorsal para o veiculo.

7.8 — Caso se verifique a recusa por parte da organizacdo de qualquer inscricdo, a
devolucdo do valor de inscricdo decorrerd no prazo maximo de oito dias uteis apds a
realizagdo da prova.

7.9 —No caso dos pilotos que estejam inscritos mas ndo comparegam a prova em que se
inscreveram, a devolucdo do valor da inscricdo so tera lugar apds a apresentacdo de
relatério médico que ateste a incapacidade do piloto em participar por motivo de
doenga.

7.10 — Em casos particularmente excecionais, poderd a situacdo ser analisada pelo
organizador, como por exemplo morte, doenca subita ou acidente grave de familiares
em primeiro grau.

7.10.1 — N3o serd tido como motivo valido:
A - Viatura danificada ou inutilizada antes do evento

B-Quaisquer motivos que ndo sejam doenc¢a comprovada através de
relatério médico, executando-se o referido no ponto 7.10

7.11 - ATRIBUICAO DE DORSAIS - Os nimeros de dorsal de participacdo nas provas do
TROFEU X-Adventure SSV serdo atribuidos pela ordem de inscricio em cada uma das
provas. Os dorsais de 1 a 99 serdo entregues as classes SSV T1 e SSV T2 conforme a
ordem de inscricdo. Os dorsais de 100 a 199 serao entregues as classes SSV T1 HOBBY,
SSV T2 HOBBY .

8-CLASSIFICACOES

7.1- CLASSIFICACOES DAS PROVAS

7.1.1 — A contagem do niumero de volta e tempos realizados pelos participantes
sdo da responsabilidade de uma equipa de cronometragem independente e
externa quer ao promotor quer ao organizador do evento e que serd contratada
para estar presente em cada uma das provas.

7.1.2 — O registo dos resultados far-se-a através de um transponder eletrénico
instalado em cada uma das viaturas participantes, ou por fotocélula .

7.1.3 - OBTENGAO DE RESULTADOS EM PROVA DE RESISTENCIA




7.1.3.1 - Para a obtenc¢do dos resultados finais contard o maior nimero
de voltas concluidas dentro do tempo regulamentar, sendo que para
poder ser classificado, o participante devera ter realizado pelo menos
50% ou MAIS do tempo de prova realizado pelo vencedor.

7.1.3.2 — Em caso de empate no numero de voltas, serd considerado o
menor tempo de prova para a realizacdo dessas mesmas voltas.

7.1.3.3 — O Prdlogo ndo conta para a classificacao final.
7.1.4 - OBTENCAO DE RESULTADOS EM PROVA EM FORMATO DE RALI

7.4.1.1 — Para a obtencdo dos resultados finais das provas serd tido em
conta o MAIOR numero de PEC disputadas, e a MENOR soma de tempos
dessas mesmas PEC.

7.4.1.2 — O Prélogo ndo conta para a classificacao final.

7.1.5 - Todos os participantes que chegarem apds o fecho da pista serdao
classificados de acordo a sua ultima passagem pela zona de tomada de tempos,
podendo abandonar a pista diretamente para a Zona de Assisténcias ou seguindo
as indicagGes dos comissarios. No caso de pilotos com o mesmo numero de
voltas, sera considerada ordem de conclusao da ultima volta completa.

7.1.6 — Os resultados provisoérios de cada prova serdo afixados e publicados apds
a realizacdo da mesma, apds validagao por parte da direcdo de prova.

7.1.7 — No formato de Rally todos os participantes serdo pontuados consoante o
numero de voltas concluidas no menor tempo.

7.1.7 — Os resultados finais de cada prova serdo publicados no site oficial em
www.superssv.com, apdés a reunido final de prova que terd lugar no prazo
maximo de 3 dias uteis apds a realizagao da prova.

7.1.8 — A classificacdo de cada prova dard direito a atribuicdao de pontuacao para
o Troféu X-Adventure SSV de acordo o nimero 8 deste regulamento.

7.2 - CLASSIFICACOES DO TROFEU

7.2.1 — Para os efeitos de classificacdo no Troféu X-Adventure SSV, contarao as
pontuacdes obtidas em cada uma das provas, sendo o resultado final obtido pela
soma das mesmas.

7.2.1.1 — Existird uma classificacdo por cada uma das classes, excluindo-
se eventuais classes especiais que possam vir a ser abertas.




7.2.1.2 - Existe uma sé classificacdo absoluta com todas as classes
agrupadas.

7.2.2 — Em caso de empate em numero de pontos, o desempate sera feito pela
seguinte ordem de critérios:

1 - Maior nimero de primeiros lugares;
2 - Maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente;

3 - Caso ainda subsistam empate, sera utilizado como critério a volta mais
rapida na prova em que ambos os pilotos empatados participaram.

7.3 — PONTUACOES

A pontuacdo a atribuir por classe em cada uma das provas serd a seguinte:

* 19 classificado — 25 pontos ¢ 22 classificado — 20 pontos ¢ 32 classificado — 16
pontos ¢ 42 classificado — 13 pontos ¢ 52 classificado — 11 pontos

* 62classificado — 10 pontos

* 7%classificado — 9 pontos ¢ 82 classificado — 8 pontos

* 99classificado — 7 pontos

* 109 classificado — 6 pontos * 112 classificado — 5 pontos ¢ 129 classificado — 4
pontos ¢ 132 classificado — 3 pontos ¢ 142 classificado — 2 pontos

* 152 classificado — 1 pontos

* 162 classificado e seguintes — 1 ponto

7.4 — PROVAS BONIFICADAS - O promotor podera elevar o estatuto de uma ou mais
provas para PROVAS BONIFICADAS, aumentando a duragdo das mesmas e aplicando um
coeficiente multiplicador de duas vezes (2X) as pontuac¢des para o troféu.

7.4.1 — Caso uma prova seja PROVA BONIFICADA, o mesmo sera informado no
regulamento particular da prova.

8-PENALIZACOES

8.1 — Os participantes no Troféu X-Adventure SSV devem respeitar ndo sé este
regulamento com as indicacdes dos comissdrios de pista e organizacdo. O desrespeito
de qualquer um destes elementos ditara penalizacdes de acordo os pontos seguintes:

8.1.1 — Falsa Partida: O piloto sera penalizado em 2 minutos, sendo que este
tempo serd somado ao tempo total da sua prova.

8.1.2 — Desrespeito da sinalizacdo dos comissarios de pista (Bandeiras): O
comissario elaborard um relatério da infracdo que sera entregue a direcdo da




prova para analise em reunido para decisdo da san¢do a aplicar que podera ser
uma de trés: Adverténcia verbal, penalizagdao de 1 minuto ou penalizagdo de 2
minutos a somar ao tempo final da prova do piloto infrator.

8.1.3 — Outras penalizag¢des

8.1.3.1 — Desrespeito a organizagdo ou parceiros locais: Desclassificagao
imediata da prova.

8.1.3.2 — Circulacdo em sentido contrdrio ao da prova: Desclassificacdao
imediata.

8.1.3.3 — Conducao perigosa, antidesportiva ou colocando em risco
terceiros em qualquer zona do Paddock incluindo zonas de assisténcia,
zonas de publico, acessos ao recinto, parques de estacionamento, etc:

-Penalizagao minima: 5 minutos a somar ao tempo final de prova.
- Penalizagdo média: Despromocao a ultimo classificado -
Penalizagao maxima: Desclassificagao da prova.

8.1.3.4 — Cortes ou “Atalhancos” no circuito - Desde que devidamente
provados, cada volta ou PEC realizada com passagens feitas com recurso
a cortes ou atalhangos no percurso ndo sera contabilizada para fins de
classificagdo na prova.

8.1.3.5 — Conduta antidesportiva: Penalizacdo de 10 minutos a somar ao
tempo final da prova do piloto infrator.

8.1.3.6 — Toda e qualquer penalizagdo ndao contemplada neste
regulamento fica ao critério da direcdo de prova e terda como penalizacao
minima de 2 minutos a somar ao tempo de prova.

8.1.3.7 — Casos Excecionalmente graves, poderao ditar a proibicao de
participar em outras provas do Troféu SSv.

9 - ASSISTENCIA E ABASTECIMENTO

9.1 — ASSISTENCIA

9.1.1 - A assisténcia podera fazer-se:
a) Na zona de assisténcia (ZA) do circuito:
+ Pelo proprio piloto,

+ Por um outro piloto regularmente inscrito e ainda em prova, -
Por outras pessoas que integrem a equipa do piloto,




b) Em todo o percurso, mas sempre com a viatura fora da pista:

+ Pelo proprio piloto,
« Por um outro piloto, regularmente inscrito e ainda em prova,
+ Por outras pessoas que integrem a equipa.

9.1.2 - As assisténcias durante a prova sao realizadas com o tempo a contar.
9.2 -ABASTECIMENTO

9.2.1 - Alocalizacdo da Zona de Assisténcia (ZA) e/ou Zona de Abastecimento
(GAS), sera nas proximidades da zona de partidas e chegadas. Durante a
operacdo de reabastecimento ndo é permita a intervencdo sobre os 6rgaos
mecanicos da viatura. E obrigatdrio os concorrentes terem um extintor com o
minimo 5 kg colocado num raio de 5 metros da zona do abastecimento.

9.2.2 - E expressamente proibido o abastecimento com o motor em marcha.
O ndo cumprimento desta norma implica uma penaliza¢do de 3 voltas no caso
das provas de resisténcia ou 2 PEC no caso das provas disputadas em formato
de Rali. Em caso de reincidéncia o piloto serd desclassificado da prova.

9.2.3 - E expressamente proibido o abastecimento fora das zonas previstas
para assisténcia, ZA, ou GAS. O ndo cumprimento deste artigo, gue devidamente
provado junto da direcao de prova, implica a desclassificacdo da prova.

9.2.4 - O transporte de combustivel em reservatorios ndo fixos a estrutura da
viatura participante é proibido, implicando uma penalizacao de 30 minutos nas
provas de resisténcia ou anulacdo de 1 PEC nas provas em formato de rali. Em
caso de reincidéncia, o piloto sera desclassificado da prova.

9.2.5 - 0O abastecimento é feito com o tempo a contar no caso das provas de
Resisténcia.

9.2.6- E obrigatdrio o uso de um tapete ambiental conforme descrito no art 5 do
CNTT 2026

9.3 — DESLOCACOES — A deslocacdo das viaturas participantes na Zona de Assisténcia,

nos acessos a pista, nos acessos ao Parque Fechado e demais areas que ndo a pista, nao
pode exceder os 30 km/hora.

10 — SINALIZACAO FIXA E BANDEIRAS

10.1 - Sinalizacdo dos comissarios de pista (Bandeiras)

a) Bandeira Verde — Partida e pista livre




b) Bandeira Amarela — Perigo. Os pilotos devem reduzir a velocidade nas zonas
de bandeira amarela

c) Bandeira Vermelha — Prova parada. Quando for exibida a bandeira vermelha,
os pilotos deverdo reduzir a velocidade para minimo possivel, e dirigirem-se
pelo percurso no sentido da prova até a zona de meta onde deverdo parar e
aguardar por instrucdes da organizacao.

d) Bandeira Negra — Desclassificacdo. O piloto a quem for mostrada esta bandeira
foi desclassificado e devera de imediato abandonar a prova

e) Bandeira de Xadrez — Final da prova.

10.2 - O percurso serd delimitado e assinalado com o recurso a fitas, que
poderdo ser de cores diversas consoante o parceiro do troféu ou do evento em
causa. Em alternativa poderdo ser usadas as tradicionais fitas vermelhas e
brancas.

10.3 - Estard presente sinalética de acordo os regulamentos oficiais a indicar
as zonas de partida e chegada e tomadas de tempos.

Danificar ou destruir as fitas de forma propositada podera ditar uma penalizagdo ao
infrator.

11 — PARAGEM OU CONCLUSAO ANTECIPADA DAS
PROVAS

11.1 A direcdo da prova podera, por motivos de forca maior ordenar a paragem ou
suspensado das corridas até que a situacao que motivou esta decisdo esteja inteiramente
resolvida e estejam garantidas as condi¢Oes de seguranca para a realiza¢do da corrida.

11.2 — A decisdao de parar ou concluir qualquer prova é da exclusiva competéncia da
direcdo da corrida.

11.3 — A paragem ou suspensdo da corrida é comunicada aos pilotos pelo agitar da
Bandeira Vermelha pelos comissdrios. Logo que a mesma seja exibida, todos os
participantes deverao reduzir a sua velocidade para trinta quilémetros por hora ou
menos.

11.4 — A prova podera ser dada como concluida caso esteja cumprido um minimo de 1h
de prova.

11.5 — No caso de paragem da corrida, o crondmetro serd também parado e os
participantes alinhados pela ordem que forem chegando a zona de meta/partida.




11.5.1 - A corrida sera retomada com os participantes alinhados pela ordem em
gue estavam em pista e ndo pela sua classificacado.

11.5.2 — O reinicio da prova serd assinalado pelo agitar da Bandeira Verde

12-TROFEUS

12.1 — Em todas as provas havera direito a entrega de troféus aos 3 primeiros
classificados de cada classe.

12.2 - Os troféus serdo entregues de acordo com a tabela publicada no Anexo 1 a este
regulamento.

12.3 — A ndo comparéncia as cerimodnias de entrega de troféus das provas ou do troféu,
ditard a perca do direito ao prémio por parte do piloto ausente.

12.4 — Aos vencedores do TROFEU SSV, das Classes em competicdo serd atribuido trofeu
ate ao 32 lugar de cada classe e um Premio que pode ser em géneros ou em monetario
ao vencedor de cada classe de competicdo, T1 e T2 e T1-HOBBY e T2 HOBBY.

13 — PUBLICIDADE

13.1 — E obrigatdria a colocacdo na viatura participante da publicidade fornecida pela
organizacao de modo visivel. A publicidade devera estar colocada antes das verificacdes.

13.2 — O participante podera optar por nao colocar a publicidade, pagando 4 organizagao
300 euros antes das verificacdes técnicas. Sem o pagamento ndo poderd participar na
prova.

14-GENERALIDADES

14.1 — O organizador do Troféu com o consentimento da FMP, poderd aplicar sang¢des
gue poderdo ir até a desclassificacdo de uma prova, anulagdo de resultados anteriores
ou exclusdo de todo o troféu a qualquer participante pela sua conduta, desrespeito do
regulamento, desrespeito pela seguranca de outros participantes e do publico através
de atos e comportamentos que nao constem deste regulamento.

Da mesma forma, qualguer ato ou comportamento que prejudique o bom nome e
prestigio do troféu, do organizador, dos coorganizadores, dos patrocinadores e dos
parceiros do troféu podera ditar a aplicacao de san¢des semelhantes as atrds descritas.

Nenhuma responsabilidade podera ser imputada aos organizadores e seus parceiros por
guaisquer prejuizos que de uma decisdo deste tipo possam advir.




14.2 — Quaisquer duvidas sobre a interpretacao deste regulamento poderao ser dirigidas
ao organizador, para posterior analise, decisdo e prestacdo de esclarecimento, sem que
para tal exista um prazo definido.

14.3 — O presente regulamento poderd ser objeto de corre¢des, suspensdes parciais ou
totais ou mesmo substituicdo por nova redagdo caso tal se justifique, tornando-se
efetiva a nova versdo 2 semanas ap6s a publicacdo no site oficial.

14.4 — De acordo com o ponto 1.4 deste regulamento, todos os casos omissos neste
regulamento serao julgados e decididos pelo organizador do Troféu, sendo a sua decisao
SEMPRE soberana.

14.5 - CONTACTOS:

¢ Sjte oficial do troféu: www.superssv.com
» Site oficial do promotor do troféu: www.x-adventure.org

e 918753863 - Luis Pirralho — Director

MORADA: Loja X-Adventure, Centro Comercial Horta Nora, Coruche - Portugal



http://www.x-trophy.com/
http://www.x-trophy.com/
http://www.x-adventure.org/
http://www.x-adventure.org/
http://www.x-adventure.org/
http://www.x-adventure.org/
http://www.x-adventure.org/
http://www.x-adventure.org/

ANEXO 1 — TABELAS DE ATRIBUICAO DE TROFEUS

De acordo com o ponto 11.2, estas s3o as tabelas de atribuicdo de TROFEUS de
participacdo nas provas do TROFEU X-Adventure SSV 2026 por cada uma das provas.

CLASSIFICAGOES CLASSES PRINCIPAIS

SSV T2 SSV T1 HOBBY SSV T2-HOBBY

Troféu Troféu Troféu Troféu

Troféu Troféu Troféu Troféu

Troféu Troféu Troféu Troféu

CLASSIFICACOES CLASSES SECUNDARIAS




CLASSES
ABSOLUTO ESPECIAIS

Troféu Troféu Troféu

Troféu Troféu Troféu

Troféu Troféu Troféu

ANEXO 2 — CLASSE HOBBY

A Classe Hobby destina-se a promover a modalidade Todo Terreno e a captar novos
participantes e praticantes ndo federados, com o principal objetivo de os tornar pilotos
federados. Terd os seus eventos nas datas e locais que constam do Calendario do
TROFEU SSV.

1. PARTICIPANTES

1.1 - A Classe Hobby destina-se exclusivamente a pilotos ndo federados, a
guem sera concedida uma autorizacao de participacao valida para cada evento.

1.2 -S6 podem participar na Classe Hobby pilotos nacionais ou estrangeiros
sem licenca desportiva em qualquer federacdo e modalidade motociclistica nos
ultimos trés anos (2023, 2024, 2025).

1.3 - Paraos pilotos com idade inferior a 18 anos é obrigatério um “Termo de
responsabilidade” de quem exerca as responsabilidades parentais, assumindo
total responsabilidade pela participacdo do menor no evento.




1.4  -Todos os pilotos Hobby participantes no evento obrigam-se a cumprir o
Cédigo Desportivo, Regulamentos e demais legislacdo aplicavel, e aceitam
submeter-se a jurisdi¢ao e disciplina da FMP.

1.5 - Qualquer comportamento de qualquer participante contrdrio as
referidas leis, cddigos e regulamentos sera julgada pelo Juri da Prova, sem
prejuizo de outras san¢des disciplinares ou criminais aplicaveis.

1.6 - Os pilotos sdo responsaveis pelo comportamento das pessoas que
integram a sua equipa e assisténcia, podendo ser sancionados quer pelo Juri que
em processo disciplinar da FMP.

2. INSCRICOES

2.1 - A Classe HOBBY tem uma taxa de inscri¢cao por prova, que inclui o seguro
de acidentes pessoais previsto nos artigos 29, 52, n2 1 e n? 2, e 152 do Decreto-
Lei n210/2009, de 12 janeiro.

2.2 - O Boletim de Inscricdo devidamente preenchido bem como a
correspondente taxa e Declara¢ao do Piloto em como ndo tem quaisquer
contraindicacbes para a pratica da modalidade, nos termos do artigo 409, n? 2,
da Lei 5/2007, de 16 de Janeiro, podem ser enviados ou entregues a Organizacdo
0 mais tardar nas verificacdes Documentais no dia da Prova, mas sempre antes
do seu inicio.

2.3 - A Organizagdao compromete-se a enviar uma listagem nominal dos
participantes na Classe Hobby para a FMP a fim de ativar o seguro antes do inicio
da parte desportiva do evento.

3. VEICULOS

3.1 - Apenas poderdao participar nesta Classe SSV's devidamente
documentados, matriculados, incluindo o correspondente seguro de circulagdo
obrigatério, e equipados segundo o disposto no Cddigo da Estrada, no
regulamento de Todo Terreno da FMP e da Federagcdo Internacional de
Motociclismo (FIM) e no Regulamento Técnico de Todo Terreno.

3.2 - O simples facto de apresentar um SSV as verificacGes técnicas é
considerado como uma declaracdo implicita da conformidade do mesmo com as
Normas técnicas da Prova e com o Cddigo da Estrada em vigor. Apds esta
presentacdo e assinatura da ficha de verificacdo por parte do piloto, este fica
inteiramente responsavel pelos elementos descritos nesta bem como pelos
documentos apresentados nas verificagdes.




4. ORDEM DE PARTIDA E NUMERO

4.1 - Aatribuicdo dos niumeros da Classe Hobby é efetuada pela Organizacao,
de preferéncia sequencialmente pela ordem que os pilotos se apresentem nas
verificagdes administrativas.

4.2 - E proibido recortar, tapar, ou modificar as placas de nimero distribuidas
pelo Clube Organizador, antes ou durante o decurso da prova. A pena do
incumprimento desta regra é a exclusao.




